Konkurs dla Nauczycieli Innowatoréw

“Matura Kompetencji XXI-go wieku LifeSkills”

REGULAMIN

§ 1 Definicje

Uzyte w niniejszym regulaminie sformutowania majg nast¢pujace znaczenie:

1.

Organizator — rozumie si¢ przez to Fundacje LifeSkills z siedzibg w Warszawie przy
ul. Bagno 2/201 Warszawa, NIP 5252547309.

Uczestnik — osoba posiadajgca uprawnienia pedagogiczne albo bedaca w trakcie ich
pozyskiwania, majaca doswiadczenie w zakresie ksztalcenia licealnego (zwana dalej
Nauczycielem), ktora wyrazita wolg udziatu w Konkursie.

Kompetencje XXI-go wieku LifeSkills: rozwiazywanie probleméw materialnych,
rozwigzywanie problemow emocjonalnych, podejmowanie decyzji, wspolpraca i praca
zespotowa, tworcza kreacja — zmiana terazniejszosci.

Z.gloszenie rozumie si¢ przez to podjecie decyzji o udziale w Konkursie, po wypetnieniu
przygotowanego przez Organizatora Formularza Zgloszenia.

Zgloszenie Konkursowe to przestanie Zestawu zadan i Teasera, w terminie nie pdzniej
niz do 14 marca 2023 r.

Teaser — rozumie si¢ przez to trzyminutowy material video, w ktorym Uczestnik
przedstawi swojg wizje: edukacji kompetencyjnej; Matury Kompetencji XXI-go wieku
LifeSkills; wskaze sposob pokonywania kluczowych barier edukacyjnych w tym
zakresie.

Zestaw zadan - rozumie si¢ przez to zestaw skladajacy si¢ od 10 do 15 zadan o duzej
uzytecznosci zyciowej, na podstawie ktorych sensowne bedzie certyfikowanie
kompetencji XXI wieku z jednego lub Kkilku sposréod przedmiotow: jezyk polski,
matematyka, biologia, chemia, informatyka, przedsi¢biorczos¢.

Komisja Konkursowa — rozumie si¢ przez to gremium utworzone w celu dokonania
oceny merytorycznej nadestanego Zestawu oraz Teasera. Komisja Konkursowa zostanie
powotana przez Organizatora Konkursu i sktada¢ si¢ bedzie z minimum 3 0s6b.



10.

11.

Regulamin — rozumie si¢ przez to niniejszy Regulamin Konkursu — Matura Kompetencji
XXI wieku.

Laureat — Uczestnik wyloniony przez Komisje Konkursowa, ktory zajat jedno z trzech
gléwnych miejsc, objetych gwarantowang nagroda finansowa, opisanych w § 6 —
Nagrody.

Wyrézniony — Uczestnik wytoniony przez Komisje¢ Konkursowa, ktory nie jest
Laureatem, jednak ze wzgledu na wysoka warto$¢ merytoryczng nadestanego Zestawu
Zadan i1 Teasera, kwalifikuje si¢ do uzyskania Nagrody (§ 6).

§ 2 Postanowienia ogélne

Konkurs realizowany jest w catosci ze $rodkéw wiasnych Fundacji w ramach jej
dziatalnos$ci statutowej. Udziat w Konkursie jest dobrowolny 1 ma charakter nieodptatny.

Udzial w konkursie ma charakter indywidualny. Prace zespotowe nie beda uwzgledniane
W ocenie.

W Konkursie nie mogg wzig¢ udziat uczestnicy poprzednich konkurséw realizowanych
przez Fundacj¢ LifeSkills.

Zgtoszenie Konkursowe nalezy ztozy¢ w terminie nie pézniej niz do 14 marca 2023 r.

Uczestnik ma mozliwo$¢ skorzystania z konsultacji (e-mail) w zakresie Kompetencji
XXI wieku. Zapytania w tej kwestii moga by¢ zgtaszane do 20 lutego 2023.

Ogloszenie wynikow nastapi w dniu 31 marca 2023 r.

Gala Laureatéw odbedzie si¢ dnia 15 kwietnia 2023 r.

§ 3 Cel Konkursu

Organizator pragnie niniejszym konkursem pozyskac¢, nagrodzi¢ i promowac¢ zagadnienia
uzyteczne dla funkcjonowania edukacji w $wiecie przysztosci. Zagadnienia, z ktorych
zdawanie Matury z Kompetencji XXI-go wieku LifeSkills miatoby sens i zyciowa
uzyteczno$¢ dla ucznidow.

Celem Konkursu jest uwspotcze$nienie edukacji formalnej, w tym zwigkszenie
uzyteczno$ci podstawy programowej w kontekScie zmieniajgcych si¢ wyzwan
rynkowych, spolecznych oraz gospodarczych. Innowacyjne — czyli prorynkowe i
prospoteczne - zastosowanie podstawy programowej jest istotnym wyzwaniem i
oczekiwang sktadowa konkursu, a w szczegdlno$ci powigzanie proponowanych tresci



programowych z Kompetencjami XXI-go wieku LifeSkills.

Zakres konkursu 1 podstawa programowa, obejmuje materiat liceum czteroletniego.

§ 4 Informacje szczegolowe - Zgloszenie Konkursowe

Do Konkursu mozna zgtosi¢ si¢, wypetniajac Formularz Zgloszenia znajdujacy si¢ na

stronie www.lifeskills.pl 1 dolaczajac Zestaw zadan oraz Teaser. Zgloszenie nalezy

wystaé droga e-mailowa.

Autor Zestawu zadan powinien poda¢ w szczegdlno$ci nastepujace informacje:

a)
b)
c)
d)

e)

f)

swoje imi¢ 1 nazwisko;

przedmiot nauczania, ktérego dotyczg zaproponowane zadania;

wykaz Kompetencji XXI w., jakie uczen ma osiggna¢ podczas realizacji kazdego
zadania;

okreslenie czasu pracy dla ucznia przeznaczonego na realizacj¢ kazdego zadania;

z zastrzezeniem, ze sumaryczny czas na zadania nie powinien przekracza¢ 4 tygodni;
okreslenie sposobu w jaki bedg odbierane zadania 1 kryteriow oceny pracy ucznia
wymaganych podczas zaliczenia zadan;

ewentualnie uwagi metodyczne wazne dla zaliczenia zadania.

Teaser — informacja o Nauczycielu

Teaser w formie nagrania materiatu video powinien zawiera¢ w szczegdlnosci

prezentacje:

a)

b)

3-6 kluczowych pytan o wilasciwy sens i uzytecznos¢ Matury w nadchodzacej
przysztosci, na bazie doswiadczen i osiagnie¢ Nauczyciela;

autorskiej wizji edukacji kompetencyjnej, a w tym Matury Kompetencji XXI-go
wieku LifeSkills, oraz wskazania co do 2-3 sposobow pokonywania istotnych barier
edukacyjnych w tym zakresie.

Dtugo$¢ trwania Teasera nie powinna przekroczy¢ 3 minut.

Powigzanie z Kompetencjami XXI w.

a)
b)

c)

Zadania winny odnosi¢ si¢ do jednej lub kilku Kompetencji wskazanych w § 1, pkt 3.
Nie jest wymagane odwotanie si¢ do wszystkich Kompetencji w ramach jednego
zadania, kazde zadanie powinno odnosi¢ si¢ do minimum jednej Kompetencji.
Zalecamy, aby zadania odnosity si¢ do minimum 2 Kompetencji, nie jest natomiast
wymagane, aby uktada¢ zadanie do kazdej z 5 Kompetencji.


http://www.lifeskills.pl/

5. Zgloszenie Konkursowe

a)

b)

d)

Zgtoszenia Konkursowe nalezy sktada¢ za posrednictwem poczty elektronicznej na
adres:

konkurs2021@lifeskills.pl
z tytutem: Konkurs Matura Kompetencji XXI wieku

Zgltoszenia Konkursowe nalezy sktada¢ we wlasnym imieniu. Zgloszenia
Konkursowe ztozone w imieniu 0sob trzecich nie bedg rozpatrywane.

Do Zgloszenia Konkursowego nalezy zataczyc¢:

e Zestaw zadan w formie pliku doc, docx, pdf, ppt, odt.
e Teaser w formie mp4, avi, mpeg.

Zgloszenia Konkursowe nie moga zawierac tresci naruszajacych prawa autorskie,
informacji reklamowych, a takze tre$ci niezgodnych z przepisami prawa powszechnie
obowigzujacego, obelzywych badz w jakikolwiek sposdb godzacych w prawnie
chronione dobra innych 0sob.

§ 5 Wylonienie Laureatow i Wyréznionych

1. Oceny nadestanych Zgloszen Konkursowych dokona Komisja Konkursowa.

Zgloszenia Konkursowe zostang ocenione przez Komisje Konkursowg zgodnie

z wymienionymi ponizej kryteriami:

a)

b)

©)
d)

innowacyjne, prorynkowe 1 prospoteczne wdrazanie podstawy programowe;j
proponujac nowatorskie formy przygotowania do Matury Kompetencji XXI-go wieku
LifeSkills;

zgodno$¢ z Kompetencjami XXI w.;

dobor zadah uzytecznych dla zycia ucznia w $wiecie przysztosci;

poprawnos$¢ merytoryczna tre$ci zadan oraz Teasera wzgledem zatozen Regulaminu.

3. Fundacja zastrzega sobie prawo wyeliminowania, na kazdym etapie, z Konkursu,
zgloszenia Uczestnika, co do ktoérego stwierdzono podanie nieprawdziwych danych

osobowych, naruszenie praw osob trzecich, w szczeg6lnosci praw autorskich, naruszenie
lub prébe obejscia postanowien niniejszego Regulaminu.

O wynikach Konkursu Uczestnicy zostang poinformowani bezposrednio.

5. Wyniki Konkursu beda rowniez podane na stronie internetowej Fundacji LifeSkills.



Rozstrzygnigcie Komisji Konkursowej o przyznaniu nagrod i wskazaniu Laureatow
1 Wyr6znionych jest ostateczne i nie przystuguje od niego odwotanie.

§ 6 Nagrody

Laureaci oraz Wyr6znieni wybrani przez Komisj¢ Konkursowa, otrzymaja nagrody
w formie pieni¢znej, o ktorych mowa ponize;j.

Fundacja LifeSkills ufunduje do 12 nagréd — 3 nagrody gléwne dla Laureatow:

e 10 000,00 zt - dla Uczestnika, ktory zajal I miejsce w Konkursie,
e 6000,00 zt - dla Uczestnika, ktory zajat I miejsce w Konkursie,
e 4000,00 zt - dla Uczestnika, ktory zajat Il miejsce w Konkursie,

oraz 9 nagrod dla Wyroznionych po 2 000,00 zt.

W  przypadku niespelnienia wymogow formalnych Ilub merytorycznych przez
zgtoszonych Uczestnikoéw Fundacja zastrzega sobie prawo do niewylonienia Laureatow
lub Wyrdznionych, albo wylonienia mniejszych liczb niz wyzej podane.

Trzy gtowne nagrody beda przyznane za Zestaw zadan z trzech roznych przedmiotdw.

Fundacja LifeSkills zastrzega sobie prawo do ztozenia oferty wspotpracy, skierowane;j
do wybranych Uczestnikow Konkursu, po jego zakonczeniu.

Termin oraz sposob odbioru nagrdd, zostang ustalone indywidualnie z nagrodzonymi
Uczestnikami.

Laureatom nie przystuguje prawo do wymiany nagrody, prawo przeniesienia prawa
do uzyskania nagrody na osoby trzecie, ani prawo do zgloszenia zmiany warunkow
odbioru nagrody.

Organizator Konkursu zastrzega sobie prawo do opublikowania imion 1 nazwisk
wszystkich Laureatow i Wyrdznionych Konkursu, a takze umieszczenia ich na stronie
internetowej Fundacji LifeSkills oraz podmiotdéw z nig zwigzanych.

§ 7 Prawa wlasnoSci intelektualnej

Laureat i Wyrdzniony sktadajac Zgloszenie Konkursowe udziela Fundacji nieodwotalne;,
nieodptatnej, licencji na korzystanie z Zestawu zadan i Teasera, w tym réwniez w
dzialaniach marketingowych i reklamowych Fundacji, wraz z prawem do udzielenia
sublicencji oraz wykonywania praw zaleznych do Zestawu zadan i Teasera, bez
ograniczen czasowych i terytorialnych, na nast¢pujacych polach eksploatacji:



a) utrwalenie 1 zwielokrotnianie dowolng technika, w tym utrwalenie (analogowe i
cyfrowe) na no$nikach audiowizualnych, w szczegdlnosci na nosnikach video, tasmie
$wiattoczulej, magnetycznej, dyskach komputerowych i innych no$nikach zapisu
cyfrowego, w sieci multimedialnej (w tym Internet);

b) wyswietlanie, publiczne odtwarzanie, rozpowszechnianie i publikowanie Zestawu
zadan i1 Teasera, w tym nadawanie w cato$ci lub we fragmentach dowolnie
wybranych przez Fundacj¢e - za pomoca wizji albo fonii przewodowej i
bezprzewodowej przez stacj¢ naziemng i nadawanie kablowe, oraz za posrednictwem
satelity;

c) wprowadzenie do pamigci komputera i1 sieci multimedialnej w tym Internetu w
nieograniczonej ilo$ci nadan i wielko$ci naktadow;

d) wykorzystanie w utworach multimedialnych i na stronach internetowych Fundacji
oraz wprowadzenie do obrotu przy uzyciu Internetu i innych technik przekazu danych
wykorzystujacych sieci telekomunikacyjne, informatyczne i bezprzewodowe;

e) publiczne i niepubliczne udostgpnianie Zestawu zadan 1 Teasera w taki sposob,
aby kazdy mogt mie¢ do niego dostep w miejscu i w czasie przez siebie wybranym,

w tym w szczegolnosci jako SMS, MMS, WAP, w Internecie, telewizji interaktywnej,
wideo na zadanie, audio na zadanie, w sieci Wi-Fi;

f) w zakresie zezwalania na wykonanie zaleznych praw autorskich do modyfikacji
Zestawu zadan i1 Teasera - dokonywanie przez Fundacj¢ wszelkich modyfikacji
Zestawu zadan oraz Teasera i wykorzystywanie w dowolny sposob tak utworzonych
modyfikacji oraz zezwalanie na dokonywanie wszelkich modyfikacji Zestawu zadan
1 Teasera przez osoby trzecie 1 wykorzystywanie w dowolny sposob tak utworzonych
modyfikacji.

Odpowiedzialno$¢ za naruszenie praw osob trzecich, w szczeg6lnosci praw autorskich, w

zwigzku z Zestawem zadan i Teaserem ponosi wyltacznie Uczestnik zglaszajacy Zestaw

zadan 1 Teaser. Zgloszenie przez Uczestnika jest roOwnoznaczne ze zlozeniem
o$wiadczenia, ze Uczestnik gwarantuje, iz jest autorem Zestawu zadan i Teasera oraz
przystuguja mu wylaczne prawa autorskie do Zestawu zadan i Teasera, w tym osobiste
oraz majatkowe prawa autorskie do Zestawu zadan i Teasera. Uczestnik zobowigzuje si¢
do zwolnienia Organizatora z odpowiedzialno$ci wobec kazdej osoby trzeciej, ktora
skieruje przeciwko Organizatorowi jakiekolwiek roszczenia zwigzane z Zestawem zadan

1 Teaserem zgloszonym przez Uczestnika. Uczestnik zobowigzuje si¢ do

niewykonywania przystugujacych mu osobistych praw autorskich do zgloszonego przez

niego Zestawu zadan 1 Teasera w sposOb ograniczajacy Organizatora lub osoby trzecie,
na rzecz ktorych Organizator udzielit licencji do Zestawu zadan 1 Teasera.

§ 8 Przetwarzanie danych osobowych

Organizator Konkursu Matura Kompetencji XXI wieku LifeSkills informuje, ze:



a) administratorem danych osobowych Uczestnikéw Konkursu jest Fundacja LifeSkills
z siedzibg w Warszawie przy ul. Bagno 2 lokal 201, 00-112 Warszawa,

NIP 5252547309.

b) dane osobowe uczestnikow Konkursu bedg przetwarzane w celu przeprowadzenia
Konkursu — na podstawie art. 6 ust. 1 lit. a oraz b RODO. Dane osobowe
Uczestnikow moga by¢ rowniez przetwarzane w celu informowania w mediach i
publikacjach o dziatalnosci Fundacji, na podstawie art. 6 ust. 1 lit. A RODO;

c) w przypadku ewentualnych sporow, dane osobowe Uczestnikow mogg by¢ réwniez
przetwarzane w celu dochodzenia roszczen badz obrony praw Fundacji - na
podstawie art. 6 ust. 1 lit. f RODO, co stanowi tzw. prawnie uzasadniony interes;

d) odbiorcg danych osobowych Uczestnikow beda wylacznie podmioty uprawnione do
uzyskania danych osobowych na podstawie odrebnych przepisow prawa,
upowaznieni  pracownicy/wspolpracownicy Fundacji oraz dostawcy ustug
technicznych i organizacyjnych;

e) dane osobowe beda przechowywane do zakonczenia przez Fundacje wszelkich
czynnosci zwigzanych z Konkursem;

f) dane przetwarzane w celu dochodzenia roszczen (np. w postepowaniach sgdowych)
beda przechowywane przez okres przedawnienia roszczen, wynikajacy z przepisow
Kodeksu cywilnego;

g) Uczestnik ma prawo dostgpu do tresci swoich danych oraz prawo ich sprostowania,
usuni¢cia, ograniczenia przetwarzania, prawo do przenoszenia danych, prawo
whniesienia sprzeciwu, prawo do cofni¢cia zgody w dowolnym momencie bez wptywu
na zgodnos$¢ z prawem przetwarzania, ktorego dokonano na podstawie zgody przed
jej cofnigciem,;

h) Uczestnik ma prawo wniesienia skargi do organu nadzorczego — Prezesa Urzedu
Ochrony Danych Osobowych, gdy uzna, ze przetwarzanie przez Fundacj¢ danych
osobowych dotyczacych Uczestnikow narusza przepisy RODO;

1) podanie danych osobowych jest dobrowolne;

j) wobec Uczestnika nie beda podejmowane zautomatyzowane decyzje (decyzje bez
udziatlu cztowieka), w tym dane Uczestnika nie beda podlegaty profilowaniu;

k) usunigcie lub zadanie usunigcia danych jest rownoznaczne z rezygnacja z udzialu
w Konkursie. Uczestnik przyjmuje do wiadomosci oraz akceptuje, iz usunigcie lub
zadanie usunig¢cia danych osobowych uniemozliwi mu udziat w Konkursie;

1) przystepujac do Konkursu, Uczestnik wyraza zgode na komunikowanie si¢, w
sprawach Konkursu, wykorzystujac adres poczty elektronicznej lub numer telefonu
Fundacji i Liceum LifeSkills podany przy Rejestracji.

§ 9 Postanowienia koncowe

1. Regulamin Konkursu dla Nauczycieli dostgpny jest na stronie internetowej Fundacji



LifeSkills: www.lifeskills.pl/konkurs-matura-kompetencji-xxi-wieku/

. Fundacja zastrzega sobie prawo do zmiany postanowien niniejszego Regulaminu —
jednak nie pdézniej niz do 01 Ilutego 2023 r. Regulamin w zmienionym brzmieniu
obowigzuje od chwili jego publikacji na stronie internetowej Fundacji.

. Wziecie udzialu w Konkursie oznacza akceptacj¢ niniejszego Regulaminu.

. W kwestiach nieuregulowanych niniejszym Regulaminem stosuje si¢ przepisy prawa
polskiego, w tym Kodeksu Cywilnego.

. Ewentualne spory mogace wyniknag¢ w zwiazku z przebiegiem Konkursu, rozstrzygane
beda przez sad powszechny wlasciwy ze wzgledu na siedzibg Fundacji.

Regulamin wchodzi w zycie w dniu jego ogloszenia na stronie internetowej Fundacji.


http://www.lifeskills.pl/konkurs-matura-kompetencji-xxi-wieku/

